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FINAL FANTASY VIIREMAKE INTERGRADE

Yayinciligi ve gelistiriciligi Square Enix tarafindan yapilan Final Fantasy

Vil Remake Intergrade 10 Haziran 2021 tarihinde oyun piyasasina giris

yapti.

Bircok oyuncunun zevk ile oynadigi Final Fantasy VIl gectigimiz

senelerde zaten bir remake cikarmisti.

Bu sefer ise bircok yandan iyilestirmeler ve yeni iceriklerle karsimiza
cikan oyun Playstation 5 platformuna cikis gerceklestirdi. Final Fantasy

Vil Remake Intergrade bizlere aslinda iki adet icerikle beraber geliyor.

ilk icerik PS4 icin cikmis olan Final Fantasy VIl Remake’in gérsel ve
icerik olarak daha da gelistirilmis versiyonu. ikinci icerik ise
INTERmission adi verilen orijinal hikayeyle uyumlu ek bir icerik

bulunuyor.

Play Station 4 ‘e cikan sirimiine kiyasla oyunun grafik kalitesi dogal

olarak bir hayli artmis. Oyuna iki farkli grafik ayari eklenmis.

ilki 4K goruntii kalitesinde oynamayi saglarken ikinci secenek ise
performans adi altinda bizlere 60 kare hizinda oynamamiza olanak

sagliyor.



FINAL FANTASY VIl REMAKE INTERGRADE

Ustiine oyun Play Station 5’ de karsimiza ciktigi icin sahne gecisleri ve

oyun yuikleme ekranlari cok hizli bir sekilde gerceklesiyor.

Bu da 6nceki oyunlarina kiyasla bizlerin ara sahnelerde sikilmamizi
énluayor. Oyunun grafikleri o kadar iyi hale getirilmis ki gelistiriciler

oyuna bir de fotograf modu eklemeyi unutmamislar.

Bu sayede oyundaki sahane manzaralari ve karakterlerin mimiklerini

hic kacirmadan cekebilir ve PS5 medyasini doldurabilirsiniz.

Oyunun icinde gelen yeni hikayem olan INTERmission’dan bahsedecek
olursak bu hikaye dizininde Yuffie adindaki yeni ana karakterimiz ve
karakterimizin yaninda bulunan ve yoldasi olan Sonon ile birlikte

oynuyoruz.

Sonon’u ayri bir sekilde kontrol edemesek de Yuffie ile belli zamanlarda
kombo hareketler yapabiliyorsunuz. Wutai’li bir Ninja olan Yuffie ise
Avalanche adli bir ekiple Midgar’i Shinra’nin elinden kurtarmak icin el

ele veriyor.




FINAL FANTASY VIl REMAKE INTERGRADE

Karakterimiz Shinra’nin tesislerinde urettigi cok degerli ve gliclii olan
materiayi ele gecirmek icin bu tesise sizma gérevini kabul eder ve

hikayemiz burada baslar.

Sonuc olarak ise Final Fantasy VIl Remake Intergrade, bir efsanenin
glinumiuz goriinti teknolojileriyle harmanlanmis ve ustiine bizlere
daha 6nce géremedigimiz hikayede ki bosluklari anlamamizi saglayan

yeni iceriklerle gelen miikkemmel bir oyun olmus.

Oyunun zaten bir hayrani iseniz géziniuz kapali oyunu deneyeceginizi
disunuyorum. Fakat serinin diger oyunlarini daha énce
oynamadiysaniz bu giizel ve efsane oyunu oynamaniz icin bir sans

vermenizi umuyoruz.

Oyun, Playstation Store’da Standart Edition versiyonu 529 TL'ye ve
Digital Deluxe Edition versiyonu ise 869TL olarak satisa sunulmus

bulunmakta.



GREEN HELL

Gelistiriciligini ve yayinciligini Creepy Jar'in yapmis oldugu Green Hell,

9 Haziran 2021 tarihinde oyun diinyasina girmis bulundu.

Acik diinya ve hayatta kalma oyunu olan Green Hell'i inceleyecegiz.
Oyun bircok platformada da cikis yapmis bulunmakta. Ornegin
Playstation, Xbox, Nintendo Switch ve PC gibi.

Oyunun konusu, bir anda kendini vahsi ve bir o kadar da g6z alici

Amazon ormanlarinin ortasinda geciyor.

Ana karakterimiz kendini bu buylileyici ormanin ortasinda buluyor ve
bu esrarengiz ve gizemli cevrede yalnizca yaninda bulunan telsizle

hayatta kalmaya calisiyor.

Telsizsin diger ucundaki sevdigi birinin sesiyle hem bu ormanda
hayatta kalip hem de basina nelerin geldigini c6zmeye calisiyor. Green

Hell'in oynanis kismi kendimce hosuma gitti diyebiliriz.

Bu tarz oyunlari sahsimce sevdigimden ve bu tiir oyunlari cokca
oynadigimdan oynanisi bana gayet guizel geldi. Mekanikleri ve
envanter sistemi gibi 6zellikleri The Forest'a benzesede farkliliklarda

mevcut.



GREEN HELL

Oyunda bir seyi Giretmek icin sifirdan her seyi sizin bulup kesfetmeniz
lazim. En basit sekliyle bir tas ile dal buldunuz. Uretim penceresini

acip birlestirip balta yapabiliyorsunuz.

Bunun gibi cevreyi ve etrafta bulunan materyalleri kesfederek
hayatta kalmaya calisiyorsunuz. Oyunda bulunan diinya gercekten

guzel ve gercekci bir sekilde bizlere lanse edilmis.

Ancak bu gercekcgilik oyunu cok daha zorlastirmis. Oyun bizlere
gercekten giizel bir grafiklerle Amazon ormanlarini sunmasina

ragmen etrafa bakmaya zaman bulamayacaksiniz.

Her an her yerden bir sey gelip size saldirabilir, sizi isirabilir veya

sokabilir ve bu yilizden 6lebilirsiniz.

Ya da herhangi bir yerden buldunuz bir su kaynagindan su icip
hastalanabilirsiniz ve bu yiizden kendinizi tedavi etmek icin bazi

bitkileri bulmak zorunda kalabilirsiniz

Oyun hakkinda son bir s6ziimiiz olacaksa o da acik diinya hayatta
kalma oyunu seviyorsaniz ve zor oyunlardan hoslaniyorsaniz Green

Hell’ e bir sans tanimanizi tavsiye ederiz.



PECAMINOSA - A PIXEL NOIR GAME

Gelistiriciligini Cereal Games ve yayinciligini Badland Publishing’ in
yaptigi Pecaminosa - A Pixel Noir Game Nintendo platformunda 27

Mayis 2021 tarihinde biz oyuncularin karsisina ¢ikti.

Bir polisiye, aksiyon ve rol yapma oyunu olan Pecaminosa - A Pixel Noir

Game'i gelin beraber inceleyelim.

Oyunun konusundan bahsetmemiz gerekirse 6ncelikle hikayemiz
Amerika-Meksika sinirinda bulunan yolsuzluk, kumar ve turla tirla

suclarin yuvalar bulunan Pecaminosa’da geciyor.

Ana karakterimiz olan John Souza ise eskiden sanli bir detektiftir.

Ancak zaman gectikce yerinde saymis ve iiniinii kaybetmisgtir.

Gunlerden bir giin bir hayalet ortaya cikar ve ana karakterimize birer

goérev verir. J

ohn Souza ise giinahlarindan arinmak icin hayaletin vermis oldugu
gorevleri yaparak eski ortaklarini yakalamaya baslar. Oynanis kismina

gelirsek bu kisim gayet basit ve erigsilmesi kolay olmus.



PECAMINOSA - A PIXEL NOIR GAME

Do6vis mekanikleri biraz eksik hissettirsede bir pixel temali bir oyun

oldugunu bildigimizden bu kisma pek kafa yormadik.

Oyunda seviye atladikca seviye puanlarinizi yatirabileceginiz 4 adet
6zellik bulunuyor. Bunlar sans, zeka, kuvvet ve dayaniklik. Bu

6zelliklere yatirdiginiz puanlarla oyun oynama tarziniz degisebiliyor.

Ornegin zekaya puanlarinizi vererek oyun icindeki diyaloglardan daha

fazla bilgi edinip daha aksiyona girmeden olaylari ¢6zebiliyorsunuz.

Oyun piksel grafiklere sahip oldugundan bazi oyunculara tuhaf
gelebilir ancak grafiklerin piksel olmasi oyunun kétii oldugu anlamina
gelmez. Ayriyeten oyun boyunca sizlere arka plandan eslik eden

muzikler sizleri oyunun icine ¢cekiyor.

Oyun hakkinda son sézlerimizi séylemek gerekirse eger polisiye ve rol
yapma oyunlarini birlikte seviyorsaniz Pecaminosa - A Pixel Noir Game

tam sizlere gére diyebilirim.

Oyunu satin almak isterseniz Nintendo’nun kendi magazasinda 14.99

dolardan ve Steam de ise 25 TL'den satilmakta.



RATCHET AND CLANK: RIFT APART

Gercek yeni nesile hosgeldiniz. iste karsinizda Ratchet & Clank: Rift
Apart. Oyunun gelistirici koltugunda, Marvel’'s Spider-Man ve Spider-
Man: Miles Morales gibi bliyuk yapimlar ile dikkatleri Gizerine ceken

Insomniac Games bulunuyor.

Ratchet & Clank, aslinda 2002 yilina dayanan buyiik bir seri. Playstation
2 zamanlarinda baslayan maceralar bugiin Playstation 5'e kadar

uzaniyor. Ratchet & Clank: Rift Apart, Playstation 5'e 6zel bir oyun.

Oyun gerek grafik anlaminda, gerek hizli yilkklenme anlaminda oldukca
iyi. Hatta grafik anlaminda sanki kaliteli bir animasyon filminin

icerisindeymigsiniz gibi hissettirmeyi basariyor.

Oyun hikaye olarak ise, farkli boyutlara gecis yapmayi saglayan
Boyutlandirici isimli bir silahin Nefarious'un eline gecmesini ve bizim

bu cihazi kétlilerin elinden kurtarma gabamizi konu aliyor.

Konu her ne kadar basit gibi géziikksede aslinda pek éyle degil.
Ratchet'in disinda baska bir Lombaks oldugunu égreniyoruz. Clank ile
yollarimiz ayriliyor. Nefarious'lar ile karsilasiyoruz. Evet Nefarious degil

Nefarious'lar.



RATCHET AND CLANK: RIFT APART

Yani kisaca hikaye basit gibi duruyor olsada detaylari fazla. Ancak tabi

ki sunu da belirtmeliyim. Hikayede begenmedigim yerler de oldu.

Silah kisminda ise, oyunda asagi yukari 20 adet silah bulunuyor. Basit
bir tabancadan, buz bicaklari atan bir silaha kadar her silahin 6zellikleri
bir birinden oldukc¢a farkli. Bu sayede oyuncular kendi savas stratejileri

ile dismanlarla savasabiliyorlar.

Tabi sunu da séylememizde fayda var. Oyundaki silahlara topladiginiz
Nadiranyumlari harcayarak giiclendirmeler yapabiliyorsunuz ve bu
guclendirmelerin bazilari oldukca iyi. Yani basit bir tabanca dememiz

cok dogru olmayabilir :)

Oyunda Spybots isimli kiiciik robotlar bulunuyor. 10 tane Spybots
toplayarak silahc¢idan 6zel bir silah da alabiliyorsunuz. Bu silahin ismi

RYNO 8. Bu silah oyunun belkide en gucli silahi.

Tabi akliniza boyutlandirici da gelebilir ama maalesef boyutlandiriciyi
biz kullanamiyoruz. Bu beni tizen kisimlaradan biri oldu. Cok fazla
spoiler vermeden hemen devam ediyorum. Karakterimize farkli set

kiyafetlerle giiclenmesini saglayabiliyoruz.



RATCHET AND CLANK: RIFT APART

Setler 3 ana parcaya sahip. Esyalarin isimleri farklilik géstersede
basitce kask, zirh ve ayakkabi diyebiliriz. Bu egyalarla hasar arttirma,
belli bir diisman tirinin verdigi hasarin azalmasi, xp kazanimi gibi

farkli avantajlara sahip olabiliyorsunuz.

Oyuna grafik tarafina bakmamiz gerekir ise, galiba Playstation
markasinin bugiine kadar ¢ikardigi en iyi grafikteki oyun bu. Hatta
oyunun bazi yerlerinde bu kadar netlige gerek var miydi? Diye bile

disunebilirsiniz:)

Ayrica diger oyunlarda oldugu gibi tabi ki bu oyunda 4k ¢éziinurlik ve
Isin izleme yani Ray Tracing 6zelliklerine de sahip ama maalesef isin

izlemeyi 4k'da 30fps olarak sunuyor.

Oyunun gérsel ayarlar meniisiinde Performans Isin izleme isimli
60fps'de 1sIn izleme 6zelligi olan bir mod da mevcut. Ancak bu ayarda

ekran ¢éziunirligiuniun daha duisiik olacagi belirtilmis.

ikisi arasinda goriintii farkinin ne kadar oldugunu anlamak icin bircok
kez test ettim. Acikcasi belki de aradaki farki hic anlamayacaksiniz bile

ama benyine de keske 4k'da 60fps'yi sabit sunan bir mod olsaydi..



RATCHET AND CLANK: RIFT APART

Ben oyunu en iyi grafiklerde oynamayi istedigim icin oyunun buyiik bir
cogunlugunu Ayrintil grafik modunda yani 4k'da 30fps olarak

oynadim.

Bu 2 modun disinda, i1sin izlemeyi sevmeyen biri iseniz daha yuksek
coéziunirlik sunabilmek icin 1sin izlemeyi devre disi birakan bir

performans modu da mevcut onu da kullanabilirsiniz.

Ancak kisisel tavsiyem isin izlemeli olarak oynayin. Unutmadan
Playstation 5'in joystick'inin Adaptive Triggers 6zelligini de silahlarda

farkli vurus stilleri ile ates etmek gibi farkli bir temada kullanmuslar.

Dil secenegi olarak da bir 6nceki oyun gibi Tiirkce Dublaj secenegine
sahip olmasa da bu oyunda da Turkce altyazi secenegi bulunuyor.
Genel olarak baktigimiz zaman oynanis ve grafik anlaminda, silah

cesitliligi anlaminda oyun gayet iyi.

Onceden benim icin yeni nesil oyun hissiyatini veren en iyi oyun
Spider-Man: Miles Morales'di. Ancak artik bu oyun Ratchet and Clank:
Rift Apart oldu diyebilirim.



NVIDIA DLSS VE REFLEX, BATTLEFIELD 2042'YE GELIYOR!

DLSS furyasi, diinyanin en bliyik oyunlarina gelen destek, muhtesem

performans artiglari ve net goérinti kalitesiyle devam ediyor.

Hem NVIDIA DLSS, hem de Reflex, Battlefield serisinin bir sonraki
oyunu olan Battlefield 2042'ye geliyor. Ayrica DOOM Eternal’aisin

izleme ve NVIDIA DLSS'i iceren guincelleme geldi.

Battlefield 2042, en iyi GeForce’da deneyimleniyor. Battlefield V, DLSS
ekleyen ilk Frostbite oyun motoru tabanli oyundu. Anthem ikinci,

Battlefield 2042 ise Giclincii oyun oldu.

GeForce RTX oyunculari, NVIDIA Reflex sayesinde dusiik gecikme
suresi ve DLSS sayesinde goériinti kalitesinden 6diin vermeden 1sik
hizinda kare hizlariyla benzersiz bir Battlefield 2042 deneyimi

yasayabilecek.

Bethesda Softworks, id Software ve NVIDIA, NVIDIA DLSS ve isin
izlemeyi DOOM Eternal'a getirmek icin birlikte calisti ve bir

guncellemeyle artik oyuncularin erisimine actu.

GeForce RTX oyun platformuna isin izlemeli yansimalarla daha iyi
gorseller ve DLSS ile gériintii kalitesinden 6diin vermeden daha hizli

performans saglayan bir giincelleme geldi.



NVIDIA DLSS VE REFLEX, BATTLEFIELD 2042'YE GELIYOR!

DOOM Eternal, gectigimiz yil piyasaya siriildii. DOOM Eternal, 1Sin
izlemeli yansimalar ve NVIDIA DLSS'yi gelistiren performans ekleyerek

gorsel sinirlari daha da zorluyor.

Wolfenstein: Youngblood, isin izleme ve DLSS ekleyen ilk id Tech oyun

motoru tabanli oyundu, DOOM Eternal ise ikinci oyun oldu.

GeForce RTX oyunculari, DLSS sayesinde goérunti kalitesinden 6diin
vermeden inanilmaz yiiksek kare hizi ve muhtesem, isin izlemeli

yansimalarla benzersiz bir DOOM Eternal deneyimi yasayabiliyor.

GeForce RTX oyun platformunda Rust oynayan oyuncular, Persembe

guniui DLSS iceren bir giincellemeye ulasabilecek.

Hem DLSS hem de Reflex ile GeForce RTX oyunculari, diisiik gecikme
sliresi ve goérintii kalitesinden 6diin vermeden 1sik hizinda kare

hizlaniyla benzersiz bir Rust deneyimi yasayabiliyor.



KINGSTON YENI U2 NVME SSD: DC1500M
MODELINI SATISA SUNDU

Bellek urinleri ve teknoloji c6ziimlerinde diinya lideri Kingston
Technology Company, Inc., veri merkezlerinde karma kullanimli is
yukleriicin yeni U.2 NVMe™ PCle SSD’si DC1500M'in kullanilabilirligini
duyurdu.

Yuksek performansli Gen 3.0 x4 PCle NVMe tasarimindan yararlanan
DC1500M, cok cesitli is yuklerinde dngdrilebilir rastgele 10

performansinin yani sira 6ngoérilebilir gecikme siireleri sunuyor.

Kingston Kurumsal SSD isletme Mudiirii Keith Schimmenti: “DC1500M,
sanallastirma ve web sitesi barindirma gibi ortamlar icin ideal olan

coklu isim alani destegi ekliyor.

DC1500M, yuiksek performansli bulut hizmetlerinden, medya yakalama
ve tasimadan bir dizi biyuik veri uygulamasina kadar QoS ve
performansin édngérilebilirliginin en 6nemli oldugu uygulamalar igin

standardi belirliyor.

Veri merkezlerinin; guivenilir, servis verilebilir form faktorlerine sahip
ve SLA'larin bakimini kolaylastiran kurumsal diizeyde 6zelliklerle

donatilmis suriciilere ihtiyaci var" aciklamalarinda bulundu.



KINGSTON YENI U2 NVME SSD: DC1500M
MODELINI SATISA SUNDU

DC1500M, yeni ve mevcut veri merkezi platformlarinda yiiksek verim
ve diistik gecikme siiresiicin ylksek performansli Gen 3.0 x4 NVMe
PCle arabirimi sunarak uzun vadeli performans saglamak lizere

gelistirildi.

Suruci, sirasiyla <110 mikrosaniye / <206 mikrosaniye tutarli

okuma/yazma gecikmeleri sunuyor.

SSD’'nin U.2 form faktérinii benimsemesi, mevcut Gen 3.0 ve Gen 4.0
sunucularinin ve depolama dizilerinin calisirken takilabilir stirticiilerle
servis vermesini saglarken mevcut PCle yuvalarini ve U.2 arka

panellerinin de hemen kullanilmasina olanak taniyor.

Onceki Kingston U.2 NVMe SSD'lerin basarisini temel alarak insa edilen
yeni DC1500M, yliksek kullanilabilirlik ortamlarinda uzun vadeli

performansini artirmak i¢in gelismis kurumsal sinif 6zelliklerine sahip.

Bunlar arasinda uctan uca veri yolu korumasi, coklu isim alani yénetimi,
guc kaybi korumasi (PLP) ve artan veri merkezi glivenilirligi icin

telemetri izleme 6zelligi bulunuyor.



LOGITECH G’ NiN EN HAFIF OYUNCU KULAKLIGI
G335 TURKIYE'DE!

Logitech G, oyun tutkunlari renk cesitliligi ve hafif tasarimiyla
benzersiz bir oyun deneyimi sunan G335 kablolu oyun kulaklhigini

duyurdu.

Oyun teknolojileri ve ekipmanlarinin lider markasi Logitech G, hem
o6zellikleri hem de renk cesitleriyle 6ne ¢cikan G335 kablolu oyun

kulakligini duyurdu.

Oyun severlerin yogun ilgi gésterdigi kulaklik, hafifligi ve renk

secenekleriyle 6ne cikiyor.

Logitech G335 oyun kulakligi 240 gram agirligiyla piyasadaki en hafif

oyun kulakligi olarak éne cikiyor.

Color Collection serisinin édillii kablosuz oyuncu kulakligi G733 ile
benzer bir tasarima sahip olan G335, daha cok uyum ve daha fazla

konfor saglamasi icin ince bir yapida tasarlandu.

Ayarlanabilir askili kafa bandi tasarimi ve yumusak dokulu kumas kulak
yastigi malzemeleri sayesinde uzun sureli kullanimlarda ekstra konfor

sunuyor.



LOGITECH G’ NiN EN HAFIF OYUNCU KULAKLIGI
G335 TURKIYE'DE!

Siyah, Beyaz ve Mint (Yesil) renklerine sahip olan kulaklik, ¢ift yonlii
kullanima uygun kafa bantlariyla da renkli ve etkileyici bir gérintu

sunuyor.

Mevcut Color Collection Uiriinleriyle eslestirmek icin tasarlanan bu yeni
kulaklik, oyunculara oyun alanlarini 6zellestirmek ve kisisellestirmek

icin daha fazla firsat sunuyor.

Logitech G335 Kablolu Oyun Kulakligs, 3,5 mm ses jaki araciligiyla
neredeyse tiim oyun platformlarinda kullanim icin kolay "tak ve ¢calistir"

6zelliklerine sahip.

Eksiksiz oyun sinifi ses kalitesi, yerlesik kontroller, dogrudan kulakligin
uzerinde bulunan ses kontrol kadrani ve yukari kaldirildiginda sesi
otomatik kapatan bir mikrofon, oyuncularin dikkatlerini dagitmadan

kendilerini oyuna vermelerini saglyor.

Sertifikall.



ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD DX

Yeni inceleme konugumuz Alex Kidd in Miracle World DX.

Gelistirici tarafinda Jankenteam ve Merge Games bulunan oyunun

yayinci tarafinda yine Merge Games bulunuyor.

Alex Kidd bildiginiz gibi Sega'nin Alex Kidd video oyunu serisinin ana

karakteri. Hatta oldukca eski bir seri.

ilk Alex Kidd oyunu Alex Kidd in Miracle World ismi ile 1986 yilinda
ctkmisti.

1990 yilida dahil olmak tizere bu siirecte bircok Alex Kidd oyunu

oyuncularin karsisina ¢cikmisti.

Bugiin inceleyecegimiz oyun ise Alex Kidd in Miracle World DX. Yani

Alex Kidd piyasaya geri déndji.

Bilmeyenler icin oyuna tiir olarak aksiyon, platform ve arcade
diyebiliriz. Biz oyunun Playstatin sturiimiini test ettik. Xbox, PC hatta

Switch siiriimleri de bulunuyor.



ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD DX

Yeni grafikler ve giincellenmis muzikler barindiran oyun eski
oyuncularint unutmamis olacak ki Retro oynamak isteyenler icin bir

Retro Modu bulunuyor.

Bu modu acmak istediginiz de sadece joystick'den R2'ye basarak bunu
yapabiliyorsunuz . Ek olarak Boss Rush Modu'da oyun icerisinde

mevcut.

Oyunu ilk actigimiz oyun galiba Japonca olarak acildi. Bu bir hata mi?

Yoksa bilerek mi béyle birakildi?

Bilmiyorum ama ayarlardan oyun dilini ingilizce'ye cevirmek zor
olmadi. Ancak yinede 9-10 farkli dil destekleyen bir oyunun Tirkcge dil

desteklemesini de isterdik.

Genel olarak baktigimizda eger bir Alex Kidd hayraniysaniz, nostalji
yapmak istiyorsaniz yada platform aksiyon oyunlari seviyorsaniz bu

oyunu incelemeniz faydali olabilir.
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dagitimi yapilmasi veya satisi
yapilmasi kesinlikle yasaktir.
Dergi icerisindeki gorseller
telife tabi bulunabilir ilgili igerik
ve gorsel kaldirma talepleri icin
info@expdergisi.com adresine
basvurabilirsiniz.

N info@expdergi.com

BiLGILEDIRME

Dergimiz ile ilgili merak
ettiklerinizi bizlere
sosyal medya
hesaplarimizdan veya
expdergi.com adresinden
iletebilirsiniz. Ayrica
dergi hakkinda daha
detayh bigiyi de web
sitemizden bulabilirsiniz.

@expdergi



