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BACK 4 BLOOD INCELEMESI

Turtle Rock Studios tarafindan gelistirilen ve Warner Bros. Interactive
tarafidan yayinlanan bir zombi, aksiyon ve nisanci oyunu olan Back 4
Blood 12 Ekim 2021 tarihinde Xbox X ve S Serisi, PlayStation 4, Xbox

One, PlayStation 5, Microsoft Windows platformlarina ¢cikisini yapti.

Bu oyunu biz oyuncular icin 6zel yapan kismi efsanelesmis bir oyun
olan Left 4 Dead serisinin yapimcilari tarafindan ¢cikarilmis bir oyun

olmasidir.

Oyundaki hikayemiz daha énceki Left 4 Dead oyunlarinkileriyle benzer
olup bir zombi salgini sonrasi insanlarin hayatta kalmaya calisip

guivenle bolgelere ulagsmasini konu etmektedir.

Oyun bu siralar diger oyunlarda sikca kullanilan bir temayiislesede

bizleri sikmiyor.

Cunkii oyunda co-op destegi mevcut. Bu sayede 4 kisiye kadar
arkadaslarinizla veya oyundan baska birileriyle hikayeleri

bitirebiliyorsunuz.

Ne kadar fazla kisi ile oyuna girerseniz alacaginiz zevk ve eglencede bir

o kadar artmis oluyor.



BACK 4 BLOOD INCELEMES]

Cunki ister istemez oyunu oynarken arkadaslarinizla bir iletisim ve
yardimlasma halinde oluyorsunuz. Suirekli birinin arkasini kollama ya

da parasi yetmeyince arkadaslariniza can basabiliyorsunuz.

Oyuna yeni olarak bir kart sistemi eklenmis bulunmakta. Bélimleri

bitirerek ve ekstra kosullari saglayarak oyunda puan kazaniyorsunuz.

Oyun sonunda kampinizdan kart satin alarak savas kosullarinizi

iyilestirebilir ve kendinizi guiclendirebilirsiniz.

Ayriyeten oyun icinde de para kazanabiliyorsunuz ve bu paralarla
guvenli bélgelerde bazi satim alimlar gerceklestirebiliyorsunuz. Oyun

gelistiricileri kart cesitliligi konusunda gayet comert davranmislar.

Can, mermi kapasitesi, vurus giic, yakin menzilli silahlar, dayaniklilik,

patlama etkileri ve takima etki eden kartlar mevcut.

Oyun kazandikc¢a ve aldiginiz kartlarla yaptiginiz kombinler sayesinde
belli bir alanda gittikce giicleniyorsunuz. Bu sayede ilk bélumleri tekrar
oynamak istediginizde ayni zorluklari bir daha yasamiyor ve kolayca

gecebiliyorsunuz. Bir de oyunda ¢dkius kartlar mevcut.



BACK 4 BLOOD INCELEMESI

Oyuna baslarken rastgele bir sekilde belirlenen bu kartlar bazi kosullar

altinda aktiflesiyor ve oyun zorlugunu bir anda yukseltebiliyorlar.

Oyunun grafikleri giinimiize uyarlanmis bir sekilde gayet glizel olmus.
Savas ve kacis siralarinda arkadan gelen 6zenle secilmis muzikler ise

sizleri adeta oyunun icine ¢ekiyor.

Oyunda bazi hatalar elbette bulunmakta. Ornegin bir zombi siiriisiiniin
dar alanlardan gecerken sikisip kalmasi gibi durumlarla

karsilasabiliyorsunuz.

Ancak bunlar kicuk ve dizeltilebilir hatalar. ilerleyen giincellemelerde

dizeltilecegine inaniyoruz.



FAR CRY 6 INCELEMESI

7 Ekim 2021 tarihinde Ubisoft tarafindan yayinlanan Far Cry 6 oyun

diinyasinda beklenilen yerini aldi.

Bircok oyun severin merakla bekledigi oyun Xbox X ve S Serisi,
PlayStation 4, Amazon Luna, PlayStation 5, Xbox One, Stadia ve
Microsoft Windows gibi platformlarda cikigini yapti.

Yillardir serinin bir oyuncusu ve takipcisi olarak 7 Ekim’de karsimiza
cikan Far Cry 6'y1 buiyuk bir cosku ile karsiladim. Gelin sizlerle her

oyunu ile bir 5nceki oyununu aratmayan Far Cry 6’ y1inceleyelim.

Oncelikle hikayemizin gectigi diinyadan bahsetmek istiyorum. Tum
hikaye, Karayipler’ de her noktasi ayri bir manzara olan ve kurgusal bir

ada uilkesi olan Yara'da geciyor.

Kurgusal olsa da oynadigimiz diinya tipik bir Karayip lilkesine benzese

de Kiiba’dan oldukca esinlenilmis.

Dogasi, mimarisi, sokaklari ve arabalari adeta bir Kiiba belgeseli
izliyormussunuz gibi. Oyundaki harita cok buytik bir sekilde
modellenmis. Bazi bélgeleri yapilmak icin yapilmis gibi dursada

oyunda artik seyrek niifuzlarin aksine bir sehir bulunmakta.
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FAR CRY 6 INCELEMESI

Hikayemizin icinde ise diger tim Far Cry oyunlarindaki kéti kata
karakterlerden daha kéti olabilecek bir karakter olan Anton Castilloile

karsilasiyoruz.

Anton Castillo, halki eski giizel guinlerine ¢cevirmek vaadiyle basa gecen
ve zamanla uilkeyi yozlastiran biri. Onun yénetimde lilke zamanla
fakirlesiyor, lilkenin para birimi deger kaybediyor, adalet kavramlari bir

bir yok olmaya basliyor ve polis itibarsizlastiriliyor.

Tuam bunlara ragmen Anton Castillo, Yara'da yetisen ve Yara'ya
endemik bir bitkinin yapragin uiretimini stirekli arttirmaya calisiyor. Bu

yaprak kanser tedavilerinde kullanilan bir bir ilacin ana etkeni.

Uretimin artmasi sonucu, ekinlere yapilan ilaclama niyetiyle atilan
toksinler artma sonucu insanlara da bulagsmaya baslayinca halk artik
dayanamiyor ve bir devrim basliyor. Castillo ise devrim siiresince oglu

Diago’ya kendi ideolojisini agilamaya caliyor.

Ama gel gelelim oyunda oynadigimiz karakter ne Castillo ne de Diago.
Oyundaki karakterimizin ismi Dani. Oyunun basinda kiz veya erkek

olarak secebilecegimiz Dani, anladigimiz kadariyla unisex bir isim.



FAR CRY 6 INCELEMESI

Karakterin arka plani ise bu yozlasmis ve gittikce fakirlesmeye
baslayan Yara’dan kagcmaya calisan Dani, Castillo tarafindan

planlarinin éniine tas konuluyor.

Canini kurtarmak icin kacan Dani bir adaya kendini zor atiyor ve orda
devrimcilerin basi ve yetkilileri ile karsilasiyor. Biz ise devrimcilerin

yardimi ile Castillo’yu devirmek ve devrimi basarili kilmaya calisiyoruz.

Oyunu bircok yenilik ve iyilestirme gelmis diyebiliriz. Oncelikle oyun
eski oyunlarina kiyasla cok daha optimize bir sekilde karsimiza ¢cikmis

bulunmakta.

Ama goézimiize batan en buytik yenilik ise Ubisoft’un bir diger oyunu
olan Assasin’s Creed’deki at siirme mekanizmasi Far Cry 6’'a da

eklenmis.

Artik oyunda zorlu ve ¢etin bélgeleri gecerken atimizi kullanabilecegiz.
Ayni zamanda oyuna Far Cry Primal’dan asina oldugumuz pet sistemi

tekrar eklenmis.

Belli seviyelerde ve gérevlerde karsimiza cikabilen bu kliciik

dostlarimiz bizlere gérevlerde cok yardimci olabiliyor.



FAR CRY 6 INCELEMESI

Oyundan ayni zamanda yetenek agaci 6zelligi kaldirilmis. Yerine

techizat ve ritbe sistemi eklenmis.

Rutbeniz ne kadar yiliksekse erisebileceginiz techizatlar bir o kadar
erisilebilir ve 6zellestirilebilir oluyor. Hosuma giden bir diger 6zellik ise

oyunda artik ara¢ cagirabiliyor olmamiz.

Bir yol Gizerindeyken ara¢ cagirdigimizda devrim kampindan biri sizi
aracit hemen getirebiliyor ve bu sayede engin Far Cry 6 diinyasinda

yalin ayak kalmamis oluyorsunuz.

Oyuna hakkinda son sdzlerimizi séylememiz gerekirse bir Far Cry serisi
hayraniysaniz zaten almanizi tavsiye ederim. Ama daha énce serinin
hicbir oyununu alip oynamadiysaniz alirsaniz artik sizin de bir serinin

hayrani olmaniz ¢cok olasi.



GHOSTRUNNER INCELEMES

Gelistiricilerinin One More Level, 3D Realms, Slipgate Ironworks™, Allin!
Games’'im yapmis oldugu ve yayimcisinin 505 Games S.R.L."In yapmis
bulundugu Ghostrunner 27 Ekim 2020 tarihinde PlayStation 4, Xbox X

ve S Serisi, Xbox One, Nintendo Switch, Microsoft Windows, Amazon

Luna platformlarinda cikisini yapti.

Bir aksiyon, platform, macera ve déviis oyunu olan Ghostrunner’i

inceleyecegiz.

Oyunun hikayesi giiniimiizden cok daha ileri bir zamanda teknolojinin
ilerlemis oldugu bir toplumda geciyor. Bu gelecekte insanlar Tower
adinda bir kulede yasiyorlar. Ana karakterimiz olan ve Ghostrunner adi

ile bilinen Jack tekrar uyaniyor.

Kopan kolunun yerine siber bir kol takilan Jack, ayni zamanda
kafasinin icinde The Architect adi verilen bir seyin rehberligi ile

hayatina adeta yeniden basliyor ve kontrol artik bize geciyor.

Oynanis kismina deginirsek oyun hem platform hem de dévis
mekaniklerini cok iyi bir sekilde harmanlayip bizlere sunulmus. Savas
arkasi miiziklerde bunun Gizerine tuzu biberi olmus. Oyun siiresince
kullandigimiz tek silah diyebilecegimiz kilicimiz ile karsimizdaki

dismanlarla dévisuyoruz.



GHOSTRUNNER INCELEMES

Elbette biz giiclendikce silahimizda bizimle guicleniyor. Oyunda

bulunan yetenek agaci ise alisilmisin diginda.

Yetenek agacimiz Tetris tahtasina benziyor ve tiiriin diger oyunlarinin
aksine yetenek agacinda yeni yetenek 6grenmektense var olan

yeteneklerinize pasif 6zellikler acabiliyorsunuz.

Oyunu oynarken bircok kez délebilirsiniz. Ciinkii aksiyon o kadar hizli
gelisiyor ki bazen yetisemiyor ve kaybediyorsunuz. Bunun yaninda
aksiyonun hizindan dolayi yer yer hikayeyi kacirmaniz da mimkin

olabiliyor.

Ancak oyun bizlere bir oyunu gecebilmek icin tek bir yol sunmuyor.
ister parkurlari yapip az catismaya girerek béliimii gecebilir isterseniz
de direk bodoslama karsinizdaki diismanlari bicerek bélumleri

tamamlayabilirsiniz.

Eger oyun hakkinda son bir s6z sdylememiz gerekirse aksiyon ve
parkur oyunlarini seviyorsaniz Ghostrunner’ a bir sans vermenizi

6neriyoruz.



CRYSIS 2 REMASTERED INCELEMESI

Gelistiriciligini ve yayinciligini Crytek’in yapmis oldugu aksiyon ve
nisanci oyunu olan Crysis 2 Remastered 15 Ekim 2021 tarihinde Crysis

Trilogy Remastered adli paketin icinde oyun diinyasina yerini buldu.

Crysis Trilogy Remastered paketinin icinde Crysis, Crysis 2 ve Crysis 3
Remastered oyunlari bulunuyor. Ancak bu yazimizda Crysis 2

Remastered’dan bahsedecegiz.

incelemeden énce sizlere aciklamak istedigimiz iki terim var. Bunlar
Remake ve Remastered terimleri. Remake bir oyunun her seyiile en
bastan yapilmasi, Remastered ise var olan oyuna dokunuslar yaparak

yenilemek demektir.

Bildigimiz Crysis 2, 22 Mart 2011 tarihinde hayatimiza girmisti. Crysis
cikisindan sonra buyiik bir cosku ile karsilanan Crysis 2 zamanina gére
cok iyi bir gérinti kalitesi ile yapilmasina ragmen konsol taraflarina
optimize edilmesi zor oldugundan bazi materyaller oyundan

kaldirilmisti.

Bu sebeple piyasada gliclii bir konuma sahip olmasina ragmen eski
oyununa kiyasla biraz séniik kalmisti. Far Cry 2, Cry Engine 3'u ¢cok iyi

kullansa da grafik alaninda bazi sorunlarla karsilasmislardi.



CRYSIS 2 REMASTERED INCELEMESI

Oyunun hikayesine gecmeden 6nce belirtmek isteriz ki oyunun
hikayesi 6dulli bir bilim kurgu yazari olan Richard Morgan tarafindan
yazildi. Oyunun yapimcilarinin hikayeye verdikleri 6nem bu

hamlelerinden gayet iyi bir sekilde anlasiliyor.

Hikaye ise bir cesit uzayli tiirii olan Chepler’in Diinya’ya getirmis
oldugu Alien adl bir viriisiin tim Dlinya'yi etkilemesi ile baslar. Viriis
tarafindan buyuk bir darbe yiyen insan oglu sadece yagsamaya

odaklanmis durumda.

Arastirmacilar, bilim insanlari herkes canini kurtarmanin derdinde

diismiis durumda.

Pandemi o kadar hizli ve yikici bir durumdaki sehirler tahliye olup, asi
arastirmalari bile birakilmis bir durumda. Ana karakterimiz bu agir
pandemi ve uzayli istalasi sirasinda gelismis bir teknolojiye sahip

Nanozirh 2.0’ a sahip.

Karakterimiz ise sahip oldugu teknolojik imkanlar sayesinde New

York'u istila eden uzaylilara karsi bir miicadeleye baslar.



CRYSIS 2 REMASTERED INCELEMES|

Oyunun Remastered versiyonu ile gelen yenilik ve 6zelliklere
deginirsek oyun motoru Crysis 3'den beri siirekli gelistirilen Cry

Engine’ e gecilmis.

Real Time Reflections adi verilen gercek zamanli yansimalar oyuna
adeta yeni bir hava katmis. Oyunda ayni zamanda isin izleme (Ray
Tracing) ve gelismis parcacik efektleri (Enhanced Particle Effect) de

bulunmakta.

Ayriyeten oyuna eklenen Enhanced Explosion Effects adi verilen

gelismis patlama efektleri oyun deneyiminizi bir kat daha arttirmis.

Oyun hakkinda son sézlerimizi sdylememiz gerekirse eger serinin bir
takipcisi iseniz veya bu tarz oyunlari seviyorsaniz Crysis 2 tam size

gore.



NATURE ENVIRONMENT: TROPICAL ISLAND INCELEMES|

JustCreate tarafindan Asset Store magazasinda satisa cikarilan Nature

Environment Tropical Island adli Giriinii inceleyecegiz.

Urianiin iceriginin temasi tropikal odakli olup ve sizlere tropikal bir
dinyada olabilecek objeleri sunar. 219 adet prefabdan olusan riinde

ayni zamanda her bir prefab icin ayri ayri LOD’larda bulunmaktadir.

Bulunan bu 219 adet prefabdan 44 adeti doga, 111 adeti sahne, 25

adet antik, 27 adet kaya ve 12 adet FX (ates ve sis gibi) ‘den olusur.

Ayrica paket iceriginde riizgar simiilasyonu, ¢im ve su gdlgelendiricisi
bulunmakta. Uriiniin gelistiricisi pakete ayni zamanda bazi kisayollar
eklemis. Bu sayede birkac tik ile oyuna ekleyebileceginiz ¢cim ve bitki

renklerini kolayca degistirebiliyorsunuz.

Uriinii Asset Store magazasinda 30 dolar gibi bir fiyata bulabilirsiniz.
Eger tropik temali bir oyun yapmak istiyorsaniz bu iiriine bakmanizi

oneririz.



AGE OF EMPIRES IV INCELEMES]

Uzun zamandir sessizligini koruyan efsanelesmis oyun serisi Age of

Empires'in yeni oyunu Age of Empires 1V, 28 Ekim tarihinde cikis yapti.

Bildiginiz gibi Age of Empires |, Age of Empires Il ve Age of Empires
lII'Gn Definitive Edition sirimleri gectigimiz bir iki yil icinde piyasaya

surilmusti. Simdi ise yeni bir oyun olarak karsimiza cgikti.

Relic Entertainment ve World's Edge tarafindan gelistirilen ve Xbox
Game Studios tarafindan yayinlanan oyun Tiirk¢ce Arayliz ve Turkce
Altyaziile birlikte geliyor. Oyunun basinda bir egitim ile

karsiliyorsunuz.

Bu egitim kisaca oyunun temel mekaniklerini, oynanigini anlatiyor.
Oyunun birden fazla modu bulunuyor. Bu modlarin arasinda belkide en

ilginci "Senaryo" modu. Bu mod da oyun tarihsel bir sekilde ilerliyor.

Bu modun diginda "Carpisma" ve "Savas Sanati" modlari da mevcut. Bu
modlar da kendi aralarinda farkli bélimlere ayriliyor. Bu anlattigimiz
kisimlarin hepsi sadece oyunun “Tek Oyunculu” bélumindeki kisimlar.

Tabi ki "Cok Oyunculu” modu da unutmamiz lazim.

Burada "Hizli Karsilagsma" ekrani bizi karsiliyor. Bu béliimden isterseniz
oyunculara karsl, isterseniz de yapay zekaya karsi esli olarak oyun

arayabiliyorsunuz.



AGE OF EMPIRES IV INCELEMES]

Sunu da eklememiz faydali olabilir. "Sirali" bé6liim su an da aktif degil.

Bu bélimiinde yakin bir zamanda gelmesi planlaniyor. Age of Empires

IV'de ingiliz, Cinli, Fransiz, Kutsal Roma imparatorlugu, Mogollar, Rus,
Delhi Sultanligi ve Abbasi Hanedani olmak Gizere su an da 8 farkli

medeniyet ile oynayabiliyorsunuz.

Bu medeniyetler de tahmin edebileceginiz gibi farkliliklara sahip. Bu
farkliiklara 6rnek vermemiz gerekir ise mesela ingilizler degirmenlerin
yakinindaki tarlalardan %15 daha hizli toplama yaparken, Abbasi
Hanedanligi bégurtlen calilarindan %25 daha hizli yemek
toplayabiliyor. Bunlar gibi bircok farkliliklar bulunuyor.

Kisisel olarak diigsiincem Age of Empires IV gerek grafiksel, gerek ise
menti yapisi gibi konularda daha iyi bir seviyeye gelmis. Elestirecegim

nokta ise oyun yliksek fps alsaniz bile ekrani kaydirirken sanki kasiyor.

Ogrendigim kadari ile bu sadece benim basima gelmemis. Ancak
guncellemeler ile diizeltilecegini diisiiniiyorum. Genel olarak
baktigimizda uzun zamandir strateji oyunlarinin olmadigi giiniimiiz
piyasasina, sanki yeni bir oyun tiiri1 gibi geri déniis yapti Age of

Empires IV.



GAME VOICE CONTROL [OFFLINE SPEECH RECOGNITION]

Simdi ise guizel bir Asset ile karsinizdayim. Bu paketimiz Speech
Recognition yada Turkce ismi ile Konusma Tanima yapmanizi
saglamayi amacliyor. Bilmeyenler icin kisaca aciklamamiz gerekir ise

bu paket ile sesli konusmayi yaziya ¢evirebiliyorsunuz.

Belli anahtar kelimeler belirleyip bu anahtar kelimeleri séylediginizde
algilanmasini saglayabilirsiniz. isterseniz de bu algilama olduktan
sonra biraz kodlama sayesinde bir baska islemin yapilmasini

saglayabilirsiniz. Mesela bununla ilgili 6rnek projeninicinde de mevcut.

Bu 6rnek sahnede ekrandaki kuipii, bazi komutlar séyleyerek yukari,
asag), sag veya sola dondurebiliyorsunuz. Ornek olarak "rotate up"
dediginizi algiladiginda kip yukari dogru donmeye basliyor. "stop

rotation" kelimelerini algiladiginda ise durduruyor.

Paket 9 farkli dil destegine sahip. Bunlar ingilizce, Rusca, Almanca,
Fransizca, ispanyolca, italyanca, Hintce, Portekizce ve Hollandaca. Yani
maalesef Tirkce desteklenmiyor. Ancak belkide yeterince istek veya

destek olursa gelistirici bu dili de ekler.

Paketin en glizel yani bence offline olarak calisabiliyor olmasi. Yani
herhangi bir internet gereksinimi olmadan kullanabiliyorsunuz. Bu

sayede cevrimdisi bir proje bile yapsaniz bu paketi kullanabilirsiniz.



GAME VOICE CONTROL [OFFLINE SPEECH RECOGNITION]

Ayrica internetsiz calisma bence glivenlik anlaminda da daha iyi
olabilir. Paket ayrica anahtar kelime araciligiyla konusma tanima, ses
etkinligi algilamasinin seviye ayari ve ¢oklu platform gibi 6zelliklere de

sahip.

Asset Store'daki gelistirici sayfasinda yazana gére proje suanda
Windows 10, Windows 7 Service Pack 1 ve Android (armeabi-v7a or

arm64-v8a) platformlarina destek veriyor.

Dékimanlarinda belirtilene gore plan olarak Mandarin, Kazakca ve
Yunanca dillerini ve platform olarak Linux, iOS ve Mac platformlarinida
eklemek oldugunu belirtmis. Projeyi kullandigim siirede bazen proje

kendini kapatti.

Bu benim bilgisayarim ile ilgili bir problem mi sanmasam da emin
degilim ve kisisel diisiincem algilama olayinin biraz daha gelismesi
gerektigini dusiniyorum. Ancak fiyatina ve sonuca baktigimizda

bence fiyatini hak eden gayet uygun bir paket.

Ayrica sunu da eklemeliyim. Mail Gizerinden bir ka¢c soru sormam
gerekti. Tum sorularima 24 saat icinde cevap verdiler. Yani mail
tarafinda da gérdigum kadari ile aktifler. Genel olarak baktigimizda

son zamanlarda inceledigim en glizel paketlerden biriydi diyebilirim :)



MARVEL'S GUARDIANS OF THE GALAXY

Gectigimiz ginlerde Marvel markasinin yeni oyunu piyasaya cikti.
Bildiginiz gibi Marvel firmasinin 6zellikle son zamanlarda bircok oyunu

piayasaya cikti.

Simdi ise gelistirici koltugunda Eidos Montreal ve yayinci koltugunda
ise Square Enix'in oldugu Marvel’'s Guardians of the Galaxy 26 Ekim'de

karsimiza cikti.

Acik Diinya oyunlarindan sikildiysaniz ve cizgisel oyunlari 6zlediyseniz
Marvel’'s Guardians of the Galaxy size bunu sunuyor. EKip bir birine
oldukca bagli. Ancak bir birleri ile ugrasmalari da yok degil. Oyunda

bulunan diyaloglar eglenceli.

Keske Turkce altyazi destekleseydi. O zaman ¢cok daha guizel olabilirdi.
En azindan benimigin :) Unutmadan bu diyaloglar bazen dylesine
konusmalar olabilir ancak bazen de oyunun gidisatini degistirebiliyor.

Bunu unutmayin.

Oyunda tim karakterleri kontrol etmiyoruz. Sadece Star Lord isimli
karakteri kontrol edebiliyorsunuz. Diger karakterlere de komut vererek
guclerini kullanmalarini saglayabiliyorsunuz. Karakterlerin toplam 4

farkli giicti bulunuyor.


https://guardiansofthegalaxy.square-enix-games.com/

MARVEL'S GUARDIANS OF THE GALAXY

Oyun yapi olarak karakterler ve yetenekler Gizerine odaklanmis bir

doviis sistemine sahip.

Oyunda mesela bir karakter sadece su gliciinii kullansin veya sadece

sunlari kullansin gibi komutlar verebiliyorsunuz.

Bu sayede kendi combo tarzini da yapabilirsiniz. Ayrica oyunda

kazandiginiz puanlar ile yeni yetenekler acabiliyorsunuz.

Oyunu grafik ayarini kalite ve performans olarak degerlendirdigimizde
kalite ayarinda oyun 2880x1620 ile 3840x2160 arasinda dinamik bir

¢cozunurluk kullaniyor.

Daha cok olmasi gerektigi gibi 3840x2160 calisiyor. Oyun yaklasik ana
hikaye olarak 16.5 saat, ana hikaye ve ekstralarla yaklasik 19 saat,
tamamlayici olarak baktigimizda ise 23 saat gibi bir oynanis siiresine

sahip.

Genel olarak baktigimizda gerek diyalog, gerek ise aksiyon yapisiile

edlenebileceginiz giizel bir oyun.


https://guardiansofthegalaxy.square-enix-games.com/

CRYSIS 3 REMASTERED

Subat 2013 tarihinde piyasaya siriilen ve bircok kisi tarafindan sevilen
Crysis 3 karsimiza yenilenmis bir halde Crysis 3 Remastered ismiile

ciktl. Crysis 3 zamaninin guizel grafiklere sahip bir oyunuydu.

Ancak oynanis suiresi ile elestirilmisti. Ana hikaye yaklasik 7 saat, ana
hikaye ve ekstralar yaklasik 8 saat ve tamamlayici olarak baktigimizda

ise yaklasik 13 saatlik bir deneyim sunuyordu.

Ancak hikaye olarak baktiginizda bu seriyi tamamlayan bir yapimdiu.
Oyunda chepler, Tunguska olayi sirasinda Jacob Hargreave ve Karl

Earn Rasch tarafindan kesfediliyor.

Yani oyun gercek hayattan alinti yapmis bir hikayeye sahip.
Bilmeyenler icin Tunguska olayi, 30 Haziran 1908 giinii sabahi
Sibirya'da Podkamennaya Tunguska Irmagi yakinlarinda olusan buyuk

gok patlamasidir.

Bu patlama gercekte 10-15 megatonluk bir dinamit kiitlesinin
patlamasina esdeger oldugu séyleniyor. Kesin olmayan verilere gore
patlamanin nedeni ise, bir kuyruklu yildiz parcasinin ya da asteroit'in

havada patlamasi oldugu distnuliyor.



CRYSIS 3 REMASTERED

Hatta cismin atmosfere yaklasik 100.000 km/sa hizla girdigi ve
agirbiginin 100.000 ile 1.000.000 ton arasinda oldugu varsayiliyor.

Oyuna geri dénecek Crysis 3 Remastered ile oyunda bulunan efekler
gbézden gecirilmis ve gelistirmeler de yapilmis. Kaplamalarda da

gelistirmeler yapilmis.

Oyun Playstation 5'de bazi ek kilitsiz secenekler de dahil olmak lizere
60 FPS'yi ve dinamik ¢ézunurlukle 4K'y1 destekliyor. Simdi ise akillara

bir soru geliyor.

Acaba Crysis tiim seriyi Remastered yaptigina gore siradaki oyun
Crysis 4 mii? Buradaki geri déniislere goére Crysis 4 gelebilir mi? Yada

zaten gelistirilmeye baslandi mi?



INDUSTRIA INCELEMESI

Simdi ise karsimizda Bleakmill firmasinin gelistirdigi ve Headup Games

tarafindan yayinlanan INDUSTRIA oyununu inceliyoruz.

Oyunun benim icin farkli olan yani oyun ekranindaki nerdeyse her

cisimle etkilesime girilebilmesi diyebiliriz.

Oyunun konu olarak Berlin sokaklarinda heniiz Soguk Savas’in
bitmedigi zamanlarda, binlerce aracin Alman i¢ sinirini 40 yiluk

béliinmenin ardindan geciyor.

Duvar acgik. Dogu Berlin yakinlarindaki bir aragstirma tesisinde is
arkadasimiz Walter kayboluyor. Oyun tir olarak macera ve aksiyon

tarande.

Yapi olarak ise klasik birinci sahis shooter oyunu. Ancak oyun sadece

silahla adam vurmak lizerine kurulu degil.

Yani sadece diisman éldiurecegim diye dusiiniiyorsaniz, bu algi yanlis

olabilir.



INDUSTRIA INCELEMESI

Konusan ana karakter ve cevredeki kagitlarla da oyun bize hikayeyi

anlatiyor. Ayrica oyunda bulmacalar da bulunuyor.

Ayrica oyunun bir bagimsiz yapim oldugunu da séylememiz gerek.

Seslendirme sadece ingilizce olsada oyun 7 farkli dil secenegine sahip.

ingilizce, Almanca, Fransizca gibi dillerin bulundugu diller arasinda

Turkce dili de bulunuyor.

Oyun yaklasik ana hikaye olarak 2,5 saat, ana hikaye ve ekstralarla
yaklasik 3,5 saat, tamamlayici olarak baktigimizda ise yaklasik 4 saatlik

bir deneyim sunuyor.
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Merhaba sevgili okurlarimiz, EXP dergisinin yeni
sayisinl okudugunuz icin tesekkiir ederiz.

EXP DERGISi NEDIiR?

Exp dergisi olarak oyun ve
teknoloji alaninda okurlara
alternatif icerikler sunmak
amaciyla yola c¢iktik, bu
yolda bizleri desteklemeniz
ve takip etmeniz bizler igin
oldukca onemli

@ expdergi.com

GiZLiLiK BILDIRiSi

EXP dergisi icerisinde bulunan
materyallerin ucretli bir sekilde
dagitimi yapilmasi veya satisi
yapilmasi kesinlikle yasaktir.
Dergi icerisindeki gorseller
telife tabi bulunabilir ilgili icerik
ve gorsel kaldirma talepleri icin
info@expdergisi.com adresine
basvurabilirsiniz.

N info@expdergi.com

BiLGILEDIRME

Dergimiz ile ilgili merak
ettiklerinizi bizlere
sosyal medya
hesaplarimizdan veya
expdergi.com adresinden
iletebilirsiniz. Ayrica
dergi hakkinda daha
detayh bigiyi de web
sitemizden bulabilirsiniz.

@expdergi



